La productividad aumenta un 50% con el disefio de chapa
en M+W Cleanroom Products GmbH

Perfil de la empresa

“Esperdbamos aumentar la productividad entre un 15% y un 25%. Sin M+W Zander, filial del grupo
embargo, hemos logrado ser entre un 40% un 50% mas rapidos, eliminando Jenoptik, tiene presencia en dos secto-
completamente ciertos pasos como la generacién manual de desplegados res de negocios: ingenieria de instala-
chapa y la programaciéon del utillaje de produccion”. ciones y gestiéon de instalaciones. En
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La productividad ha aumentado entre un 40 y un 50%.

La reduccién y eliminacién de errores ahorra una media de 5.000 euros
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listos para su presentacién a los clientes potenciales, con 2 o 3 semanas
de anterioridad.



Antes de adoptar el modelado en 3D, los proyectistas de
M+W Cleanroom Products GmbH tenian que crear “una
gran cantidad de complejos planos en 2D que incluian
complicadas secciones y muchas vistas distintas cada vez que
disefiaban un nuevo producto. Se trataba de un proceso que
llevaba mucho tiempo, especialmente cuando después tenian
que realizar modificaciones”, comenta Walter Niklos, Jefe de
la oficina técnica de productos para salas estériles.

Niklos pensaba que seleccionando un modelador 3D ade-
cuado podria generar automaticamente las vistas y proyec-
ciones en 2D partiendo de un modelo 3D maestro, y que
las modificaciones posteriores podrian aplicarse automatica-
mente a todos los planos en 2D afectados. Potencialmente,
el software podria aumentar la productividad entre un 15 y
un 25%.

M+W Cleanroom Products GmbH también esperaba que el
nuevo software de modelado redujese los errores que cost-
aban tan caro . Con sus procesos manuales en 2D, resultaba
facil olvidarse alguna modificacién en una vista o realizar

un cilculo de una tolerancia incorrecto. Lamentablemente,
estos errores no salian a la luz hasta que el producto ya
estaba en fase de fabricacion.

La empresa estaba ademas preocupada por otras razones
relacionadas con su eficiencia: “No podemos permitirnos
comprar herramientas o materiales especiales” afirma Niklos.
Asi pues, los proyectistas dedicaban un 10% de su tiempo de
disefio a escoger las herramientas correctas. Cuando el dise-
flo pasaba a la fase de fabricacion, era necesario especificar
de nuevo esas mismas herramientas para la solucion CAM.

La empresa queria algo mas que una solucién en 3D: esper-
aban obtener también beneficios para su equipo de marke-
ting y ventas. “Antes, esperibamos a que se completasen los
primeros prototipos para sacar fotografias para los catalogos
u cualquier otro material de ventas”, explica Niklos. Los
modelos sombreados les han permitido obtener imigenes
de sus productos mucho antes de elaborar los prototipos...
y evitar el gasto en fotografia.

Para hacer frente a estos retos, M+W Cleanroom Products
GmbH selecciond la soluciéon de 3D OneSpace Designer

Modeling y su modulo de chapa. Hoy en dia, 19 ingenieros
comparten 11 licencias flotantes.

¢El resultado? “Vimos superadas nuestras propias expectati-
vas”, comenta Niklos, “hemos logrado ser entre un 40% un
50% mas rapidos, eliminando completamente ciertos pasos
como la generacién manual de desplegados de chapa y la
programacién CAM”.

Los proyectistas de M+W Clearoom Products GmbH pro-
ducen ahora disefios sin pricticamente errores, “un logro
que nunca hubiéramos llegado a ver con el proceso en 2D,
dice Niklos. “Ya no necesitamos calculos manuales de los
valores de tolerancias ni de los radios de curvatura. Esto nos
ahorra entre 2 y 3 dias de trabajo para un proyecto medio
en el que participen 5 personas”.

Se trata de un ahorro que la empresa puede medir en tér-
minos econdmicos: a un coste medio total de 50 euros por
hora, resulta un total de 5.000 euros.

Niklos atribuye estos resultados al médulo de Sheet Metal
de CoCreate. Sheet Metal integra en el software una base
de datos de las herramientas y del material de la empresa,
de forma que el proyectista pueda acceder a estos datos con
facilidad. “De esta forma, nuestros proyectistas utilizan en
todo momento lo que tenemos disponible para la produc-
cién”, afirma Niklos. “Ahora seleccionan las herramientas

y el material un 40% mas rapido”.

Sheet Metal ofrece ademas otro beneficio para la producti-
vidad: los datos de las herramientas para los procesos CAM
pueden obtenerse simplemente desde los desplegados 2D
que se generan automaticamente, eliminando asi otro pro-
ceso manual de la fabricacion.

Y, tal y como era de esperar, el departamento de marketing
de M+W Cleanroom Products GmbH ha aumentado con-
siderablemente su eficacia, con lo que ha eliminado entre
2y 3 semanas de su planificacién. Esta mejora se debe a que
este departamento cuenta ahora con modelos 3D realistas
que pueden utilizar para elaborar material publicitario y
mostrarlo a los clientes con una antelacién de semanas en

el ciclo de desarrollo — en una palabra, ahora pueden poner
sus productos en el mercado mucho mas rapido que nunca.
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