Multiplique su produccion con OneSpace Designer Modeling

Quiere saber POR QUE?

Preste atencion a los siguientes ejemplos de casos tipicos y compruebe lo facil que es acabar
el trabajo a tiempo con OneSpace Designer Modeling.

Modificacion tipica: cambio de

angulo
Un modelador que trabaja basandose en
® historial puede cometer fallos, ya que
L\ no es facil evitar los “efectos
Modelado basado en el historial | Modelado dindmico secundarios” inesperados. Hay que ser
/ muy experto para cambiar la limitacion
70‘ de manera que la parte delantera y la
4 a OO0 parte trasera del componente queden
/f — . - ® siempre paralelas. Con OneSpace
:2‘;‘: io tncsperado en la ofra Designer Modeling podra obtener el

resultado deseado sin ser tan experto...

Modificacion tipica: cambio
de diametro .
©)

[\ J
o

Los dos agujeros eran o)
originalmente un solo agujero
pasante (1). La muesca fue

eliminada posteriormente. Q ©
Cambiar el didmetro de uno de (0] J % ﬁ.
los agujeros (2) ahora resulta /‘/ : 'y o)
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complicado; el didmetro del otro e 10 es posible con la
agujero se adapta al cambio... e SANTE
Una vez mas, con el modelador

de CoCreate no hay ningtn problema...

Modificacion tipica: cambio de longitud

El componente en forma
© de U tiene dos agujeros.
] Al reducir la longitud (1)
los agujeros desaparecen.
Un afio después, otro
proyectista vuelve a
cambiar la longitud a 200
(2) y le vuelven a aparecer
los dos agujeros...
Donde esta el modelado
dindmico cuando se
El AGUIERO necesita?

PASANTE vuelve a
aparecer
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