
Multiplique su producción con OneSpace Designer Modeling

Quiere saber POR QUÉ?

Preste atención a los siguientes ejemplos de casos típicos y compruebe lo fácil que es acabar
el trabajo a tiempo con OneSpace Designer Modeling.

Modificación típica: cambio de
ángulo
Un modelador que trabaja basándose en
historial puede cometer fallos, ya que
no es fácil evitar los “efectos
secundarios” inesperados. Hay que ser
muy experto para cambiar la limitación
de manera que la parte delantera y la
parte trasera del componente queden
siempre paralelas. Con OneSpace
Designer Modeling podrá obtener el
resultado deseado sin ser tan experto…

Modificación típica: cambio
de diámetro
Los dos agujeros eran
originalmente un solo agujero
pasante (1). La muesca fue
eliminada posteriormente.
Cambiar el diámetro de uno de
los agujeros (2) ahora resulta
complicado; el diámetro del otro
agujero se adapta al cambio…
Una vez más, con el modelador
de CoCreate no hay ningún problema…

Modificación típica: cambio de longitud
El componente en forma
de U tiene dos agujeros.
Al reducir la longitud (1)
los agujeros desaparecen.
Un año después, otro
proyectista vuelve a
cambiar la longitud a 200
(2) y le vuelven a aparecer
los dos agujeros…
Dónde está el modelado
dinámico cuando se
necesita?

Modelado basado en el historial

cambio inesperado en la otra
parte del modelo

Modelado dinámico

Modelado 3D basado en el historial. Modelado dinámico

no es posible con la
característica
AGUJERO PASANTE

1 2

1

1

2

2

200

     Modelado basado en historial     Modelado dinámico

1

200

2
1

22

100
200

1

100

  

El AGUJERO
PASANTE vuelve a
aparecer


